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I. Trame narrative 

A. Contexte de départ (5 Ws) 

-What :  Notre personnage lutte contre une organisation criminelle. Cette dernière possède 

une main d’oeuvre composée principalement de robots. 

-Why :  L’organisation criminelle a entamé l’exploitation illégale d’une grotte millénaire. Elle exploite 

une ressource minière appelée l’Ignisium, présente uniquement dans cette grotte, qui peut fournir 

de l’énergie en grande quantité. 

-Where :  En Grèce, au coeur d’un cratère crée par l’effondrement d’une grotte il y a bien 

longtemps. L’organisation criminelle a ouvert une entrée dans la grotte et exploite l’Ignisium qui y est 

présent. 

-When :  Vers le milieu du XXIème siècle : l’évolution des IA et des robots a puisé la majorité de 

l’énergie disponible sur Terre et les énergies renouvelables ne suffisent plus.  

-Who :  Nous incarnons un robot dit économe qui utilise de l’énergie solaire et est optimisé pour ne 

pas trop consommer. Lui et ses semblables ont été créés pour faire respecter le « partage équitable 

de l’énergie » qui a été mit en place suite aux crises énergétiques. Ces robots économes luttent 

principalement contre une organisation criminelle qui fabrique et utilise des robots pour obtenir un 

maximum d’énergie illégalement. 

 

B. Mécanique centrale à apprendre 

 
Le joueur doit s’adapter à la mécanique d’infiltration. Il doit comprendre le comportement et les 

paternes des ennemis pour ne pas se faire repérer par leur lumière ou en se trouvant trop à 

proximité des robots. 

C. Point d’orgue / phase de Maitrise 

 
Le joueur termine la phase d’infiltration, avec peut-être quelques altercations avec les robots 

ennemis, lorsqu’il atteint les profondeurs de la grotte et qu’il se rend compte qu’il va devoir affronter 

la majorité des robots ennemis. 

D. Conclusion / transition narrative 
 

Au bout de la grotte, le joueur neutralise le « boss robot », une version plus grande qui consomme 

plus mais qui est plus résistante que les robots ennemis classique. Ce boss robot reçoit les ordres de 

l’organisation criminelle et les transmets aux robots plus petits. Après l’avoir neutralisé, les robots 

économes viendront récupérer l’Ignisium de la grotte pour fournir de l’énergie à un maximum 

d’individus, robots comme humains. 

 

 

 

 

 



 

II. Bubble Diagram 
 

III. Croquis du niveau pour démarrer le greyboxing 
 

 


